Программа курса по истории информатики и кибернетики.

1. Появление  и развитие идеи счетно-решающей машины: Стоунхедж и кости мамонтов (астрономия), абак, машина Луллия, арифмометры, часы и первые автоматы, артиллерийские таблицы и вычислительный конвейер во Франции, машина Беббиджа, табуляторы.

2. Идея математического моделирования мыслительных процессов. Появление термина Кибернетика у Аристотеля. Метод морфологического ящика и метод полного перебора. Алгебра высказываний (Лейбниц, Эйлер, де Морган). Появление понятия программы. Задача формализации. Программа позитивистов. Понятие абстрактной вычислительной машины.

3. Появление теории систем. Система, обратные связи, устойчивость, управляемость.

4. Автоматы. Алгебраическая характеризация автоматов. Регулярные множества. Зацикливание автомата без входа.

5. Появление вычислительных машин и связанные с этим идеи. Общая идея кибернетики как науки об управлении. Общая идея программного управления. Атанасов, Цузе, фон Нейман.

6. Искусственный интеллект и распознавание образов. Роботы, нейронные сети, самообучающиеся системы.

7. Начальные идеи информатики. Появление алгоритмических языков. Plankalkul. ЯЛС. Фортран. Переход к систематическому описанию. Алгол, Алгол-68. 

8. Появление понятия структур данных. Инкапсуляция данных и абстрактные типы данных. Трудности. Связанные с реализацией понятия абстрактных типов данных.

9. Различные типы вычислений и вычислительных машин. Вычисления за нулевое время: аналоговые машины и (потенциально) квантовые. Параллельные вычисления: табуляторы и параллельные машины конвейерного типа. Последовательные машины. Проблема параллелизма и асинхронности. Обзор основных результатов, связанных с аналоговыми, квантовыми вычислениями и асинхронностью.

10. Проблема представления данных в машинах. Сложности, связанные с представлением чисел. Понятие гарантированных и доказательных вычислений.  Некорректные задачи и методы их регуляризации. Обзор методов анализа задач и выбора представлений.

11. Современные идеи в программировании. Функциональное программирование. Программирование над процессами. Методы объектно-ориентированного программирования и дизайна. Middleware.
12. Развитие вычислительной техники и информатики в России. Первые российские вычислительные машины БЭСМ, Стрела, Урал, Минск. Борьба против философов и роль военного ведомства и КГБ. Машина Мир и появление идеи risc-процессоров. 

13. Развитие теории информатики в России. Теория схем программ. Теория трансляции. Смешанные вычисления. Сентенциальное программирование. Коллективное поведение автоматов и распознавание образов. Теория перебора и теория детерминированных игр с большой информацией.
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